Différentes utilisations de Mesurim :

Toutes les images utilisées dans ces démonstrations se trouvent dans votre dossier Mesurim.
Pour ouvrir n'importe quelle image, allez dans l'onglet « Fichier» puis faites « ouvrir»,
comme montré ci-dessous.

Fermer
n Enreqistrer sous...  Chrl+5

Quvrir Configurakion
Imprimer

Choix de la source

Acquérir

1 ouitter
Vous verrez apparditre une boite de dialogue. Recherchez le dossier Mesurim (la ol vous
avez enregistré Mesurim) si le dossier ouvert n'est pas le bon.

I. Faire un Schéma :
Ouvrez le fichier image appelé « feuille_charme.jpe ».

Quyrir

Regarder dans : I (3 mesurim j - = B~ I Image sat. brute [,ima ; .img]
([ algues @ disourish.jpg E IR_FC_leq.jpg
E:IHTML @ dissect_souris.png E IRGZ.jpg
(roches @ ebwgfZ_b.jpg E langoust.jpg
@ alguesbs7h.jpg @ feoulG2.jpg E marmotte. jpg
@ alguesb123h.jpg Feuille_charme. jpg s LI ]
@CoulGijg @ granite.ipg 1| plasma.jpg
Dimensions 830 x 435
Type : Image JFEG

Taile : 72.8 ko

Mom du fichier : Ifeuille_charme.|pg Ourie I
Fichiers de type : |Tout ["ipa.” png;".ipeg;".bmp;".ico;".emf;".wmf;".img;".inLI Annuler I

%

Redimensionnez-le en cliquant sur l'onglet « image » puis « Redimensionner ».
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0O |I‘-?‘|EI| | j.L] nII Créer/modifier I'Echelle

“ Définir le codage des couleurs
WLy . < 7 Ajouter la légende de I'échelle 2 %
2¢ L:\données\cours\maté " \feuille_charme. jpg
Ajouter la légende des couleurs

Redimensionner

Agrandir le canevas
Niveaux de gris
Inverser

Délimiter des zones

Faire le blanc
Histogrammes et filtres

Décomposition 4

MNommer la fenétre

Ajouter un quadrillage

Taille de la nouvelle image

% de la taille d'origine : |sn.nn A

Hauteur en (pixels) : 157

Je vous conseille de redimensionner a 60%.

. . L ixels) : 306
Puis refermez la plus grande des images. araeut (e phxets)




Pour enfin commencer votre schéma, allez dans « outi/» puis « schéma». I| apparditra une
nouvelle fenétre vierge, a coté de celle contenant la feuille de charme.

A partir de cette fenétre plusieurs commandes de bases sont accessibles. En pointant le
curseur dessus, on vous indiquera leur fonction !

Mais les voici [N | & a el =|a|0jm| W [« 2] = ot les
explications ci-dessous :

¥ Schéma EEX

Fichier Edition Choix Amorcer le schéma

NP EREEN NaElE Er— ]

"\ Utilisez le crayon ou les traits

> pour, par exemple, faire le
contour de votre schéma. En |
passant sur les contours de votre |
feuille de charme vous les verrez
apparditre sur la fenétre vierge.

Vous permet de dessiner des rectangles et des ellipses.

C'est la gomme ! Elle ne fonctionne que sur votre page blanche.

Vous permet d'écrire du texte.

« pot de peinture » vous permet de colorer des surfaces entiéres d'une méme couleur.
Fonction « annuler » = revenir en arriére.

Fonction « tout effacer »

Copiez le schéma afin de l'importer sur un document Word par exemple.

SR T

Copiez l'image afin de l'importer sur un document Word par exemple.
En double cliquant dessus, une fenétre appardit et vous pourrez choisir votre couleur.

Choisissez votre taille de trait ou de crayon en cliquant sur les fléches.
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Choisissez votre type de trait.

Enfin il faut noter la présence d'une commande trés intéressante puisqu'elle créera un
schéma. Pour cela cliquez simplement sur « amorcez le schéma »

K 2]

Vous pourrez bien slir retoucher ce schéma comme bon vous semble.
Peut aussi étre utilisé pour les dissections, lames minces, lames de coupe, ...



II. Mesurer des Longueurs ou des Angles :
A : Mesure de longueurs.

Ouvrez le  fichier  image

« anglel jpg» dans le  dossier

« htm/». Puis Cliquez sur longlet
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ajouter la légende de 'échelle
Ajouter la légende des couleurs

« image»  puis  « créer/modifier
[échelle »

Redimensionner
agrandir le canevas
Miveaux de gris
Inverser

Une fenétre s'ouvrira, choisissez

Délimiter des zones

I'option « échelle a définir».

Attribution d'une échelle

Faire e blanc
Histogrammes et filtres

Décomposition

i~ d'aprés la résolution du scanner

Mommer la fenétre

Résolution [dpi) |8 j Ajouter un quadrilage

" Echelle déja mémarizée (& choisir)

I micioscope & 40 j

* Echelle & defini

Tirez alors un trait de longueur voulue et connue sur votre
image. Donnez la valeur de votre trait et |'unité. Puis enregistrez dans « fichier», sous-menu
« enregistrer le fichier Echelle ».

Enfin pour mesurer vous n'avez qu'a appuyer sur Ej (faite bien attention d'étre en mesure

courante en cliquant sur la ieﬁ‘re fleche). Les résultats aiiaraissen‘r au bas.
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B : Mesure d'angles.
Ouvrez un fichier image quelconque.
2 possibilités : e cliquez sur « choix » puis « outi/ de mesure ». Choisissez « angle »

outil : mesure RYELS:255,255,255,765,0 Kil48;%.87

9,93 cm

e cliquez sur =3 puis sur Ej et choisissez « angle »

Enfin tracez les 2 Izt
vecteurs dans le  sens e R A EE B e
trigonométrique (=anti-
horaire) en partant du
sommet de langle. Le

résultat appardit au bas.

1: 1°" vecteur tracé
2 : 2" vecteur tracé

l outil : mesure RVBLS:67,33,57,157,129 X:1440;¥:16 ‘ 129.9°




ITII. Faire des Comptages :
Ouvrez le fichier pour lequel vous voulez effectuer un comptage (par exemple comptage des
drosophiles, de globules blancs et rouges dans un frottis, de bactéries, de levures...).

Puis choisir « outil» LA i JiEsuRiM - [Copie]
. ' e B Ficher Edtion Fengtre Ouils Image Chox Ade

Une fenétre de commande | Y 06
apparait : » ° 9 “Fle 2
e « Couleur» vous permet de changer ®e D : LR : Trn T
la couleur de vos points. ° @ @ 3 [ — i
o « Nombre » vous permet dindiquer le TS e @ o —
nombre dentités différentes a .Ldl 6 >
compter. ® a oy =7 ¢ £

. - outil  retouche RVELS:216,202,199,617,20 Xi373;¥:197 )

IV. Mesurer des Densités optiques - Colorimétrie :
A : Sur une Bande.
Ouvrez l'image « plasma. jpg » dans mesurim. Puis « Choix», « Outil de mesure » et « Jumiére

sur une bande » ou cliquez sur —_ puis sur et choisissez « Jumiéere sur une bande ».

Agrandissez la fenétre qui appardit vers le bas et [T g I rrR——— BEE
cochez « mesure en absorption» et indiquez une Fitier Cover Graphinus Tableau

! h 1 1 Largeur [en pixels] de - = Tout

largeur de bande d'une dizaine de pixels. ia bande de mesre. 0 2 C Rouge  Mesurer

Tracez un trait horizontal le long duquel se fera la Mesurer les intensités dans le: -~ Bloy | surface
mesure, du+au-de |'é|ec1‘r‘0phor‘ése. " Mesure en émission * Mesure linéaire

+  Mesure en "absorption" " Mesure logaritmique

Retournez dans « lumiére sur une bande » et faites
« Mesurer ».

IEE_Q&ESURIM
Fichier Edition Fepétre oQutils Image Choix  Aide
IR B ESSNEIPANE I E R e
Fichier Copier Graphique Tableau
. + Tout
Largeur [en pixels] de ’—4’.”] -
la bande de mesure x g E“:r:ge Mesurer
Mesurer les intensités dans le . ~ gleu [~ surface
" Mesure en émission * Mesure linéaire

f : Mesure en "absorption™ " Mesure logaritmique




B : Sur une Surface.

Ouvrez limage « alguesbOh. jpg» dans le dossier « algues». Puis « Choix», « Outil de

mesure» et « Jlumiére sur un rectangle» ou cliquez sur = puis sur Ej et choisissez

« Jumiére sur un rectangle ».

Une fenétre s'ouvre. Cochez DO et délimitez un premier rectangle en dehors de la boite

puis cliquez sur « Prendre comme zéro ».
Redélimitez un rectangle mais sur la boite de pétri. La DO se lie dans le bleu.

E¥ MESURIM
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_ |D|ﬂ Mesure de lumiére sur un rectangle

Fermer Zéro Séries de mesures  Woir 2&rofvaleurs brutes

VYaleurs moyennes dans le rectangle

Choix | dans le rouge : |0.0058
" intensité dans Ie vert : W
 absorption dans le bleu : Im
% D.O. globale : [0.00703

Délimiter, avec la souris,

le rectangle de mesure

| Prendre comme zéro I

sur l'image

| | autil : mesure RVBLS227,229,226,684,2 | i407;v:250 44,1 rmm

V. Construire un graphique :

Le but est maintenant de conserver par exemple ces données sur la croissance des algues

pour construire le graphique de I'évolution.

Pour cela allez dans « outils » puis « tableau». Indiquez le titre, les grandeurs et les unités.
Aprés avoir validé, indiquez les coordonnées de votre premier point et refermez l'image.
Ouvrez l'image suivante, qui est « alguesb46h.jpg», et recommencez |'opération de mesure de
DO sur une surface et reportez les informations. Attention a bien cochez DO et faire le zéro.
Faites de méme pour les différentes images, le graphique s'ajustera aux mesures.

IF% MESURIM
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Evolution de la DO d'une culture dalgues en fonction du temps
Fichier Edition aAffichage Choix Calculs

Temps DO
Heure
1] 0.00963
46 0.0215
53 0.0254
1] 0.0523
0.0682
0,15

Evolution de la DO d'une culture d'algues en fonction du temps

a0 40
Temps (Heure)




VI. Créer une Animation :
Dans le dossier « algues», sélectionnez plusieurs images et ouvrez les (appuyez sur Ctrl

pour en sélectionner plusieurs).

Ouvrir

Regarder dans : | ) algues [ Image sat. brte [ima ; img)

ﬁ_‘] algues4ah. jpg
ﬁ_‘] algues4ehc. jpg
.i_‘] alguesS3h.jpg

.i_‘] culteual.jpg
.i_'] euglenes.jpg
& fond. P

li_‘] mesirz1.jpg [wide)

< >

Maom du fichier : |"alguesh1 23h.jpg" "alguesblh jpg" "alguesbdBh jpg" "alg
Fichiers de type : |Tout [*po:" . png;” jpea;” bmp;" ico” emf ;" wmf . img;". inﬂ Arnuler

Vous verrez s'ouvrir toutes autant de fenétres que d'images sélectionnées. Faites alors
« outils» puis « Créer une animation». Un tableau appardit. Faite les passer de l'autre coté
grdce au commandes.
e _“ 17 faire passer une image apres l'avoir sélectionnée
e /7”1 faire passer toutes les images
o Tl changer l'ordre des images choisies en sélectionnant I'image que vous voulez déplacer.

Choisir, les images a associer dans l'animation F§| Choisir les images a associer dans [animation E|

Images disponibles : Images & utilizer : Images disponibles : Images & utilizer :
Jaouesbl2ahing e 2 algueshih jpg A

2 algueshbOh.jpg j J 3 alguesbdBh.jpg

3 alguesbdEh.jpg 4 alguesbdth.jpg

4 alguesbdBh.jpg ﬂ J 5 alguesbb3h.jpg

5 alguesb53h.jpg B alguesb57h.jpg

E alguesb57h.jpg ‘ ¥ alguesbB0h.jpg

7 alguesbB0h.jpg J j 8 alguesbBBh.jpg

8 alguesbB8h.jpg 9 alguesh??h.jpg

9 alguesh?7h.jpg J ﬂ 10 alguesbi2h.jpg

10 alguesb82h.jpg 11 alguesbBdh.jpg

11 alguesb84h.jpg 12 alguezb32h.jpg

12 alguezb32hjpg 13 alguesh104h.jpg

13 alguestl 0dhjpg 14 alguesb109h.jpg

14 alquesbl09h.ipg o’ 15 alquesb11Bh.ipg b

SOl

o 0K | %X Annuler| ﬂ ﬂ ¢ 0K x Annuler

Aprés avoir appuyé sur OK, une nouvelle fenétre s'ouvre ol vous pourrez voir votre
animation mais aussi régler le temps d'intervalle entre les images ou encore d'avancer ou de
reculer images pas images, etc....

A noter 2 commandes :

o U : en sélectionnant cette icone, I'animation tournera en boucle
o E : vous permez d'enregistrer vos animations pour des visionnages ultérieurs.

Pour créer une autre animation, par exemple une animation météorologique ou d'émissions de
gaz et de lave par un volcan, procurez-vous des images a différents temps, enregistrez les et
recommencez la procédure.

Remarque : Pour fermer toutes les fenétres ouvertes, je vous conseille d'en agrandir une, ainsi
toutes s'agrandiront et vous n'aurez pas besoins de jouer avec votre souris pour toutes les

fermer.



VII. Mesurer des Surfaces - Zonation :

Ouvrez « granite jpg» dans votre dossier mesurim. Puis dans « Image» choisissez
« Délimiter des zones ».

1% MESURIM (=13
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W= |
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|D[=(@|a]d] - (@)= (@) | N[0« ale @
i L:\données\cours\matériel pédagogiquellocigiel\mesurim\granite. jpg "} Choix des paramétres de sélection l; |Z\
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(' Abandon: Fermer: Détailler la configuration

Peindre sur l'image les parties repéres 0K

avec la souris (1 couleur par catégorie) X Abandon

Chaisir les parametres et cliquer sur OK.
ﬂ Fermer |

1 | peindre avec les couleurs moyennes des pizels sélectionnés
3R 2 | étendre la classification & tous les pizels [s'il y a plusieurs catégories)

Nombre ditérations : l1 ZI
I Résultats

| outil: délimitation de zones | RVBLS:213,180,163,556,60 | X:281;¥:180 |

-
Sélectionnez la commande crayon et a l'aide de ITE agrandissez tout d'abord la taille de

celui-ci d'une fois puis vous changerez de couleur en double-cliquant sur !_I
Faite plusieurs poins sur les zones identiques de I'image afin de donner une référence et
changez de couleur pour les différentes catégories de surfaces a mesurer.

[E% MESURIM
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I eSO NNEPINEZERE NOH |
pisda b - kel WAL A L y BlaniteIPs oix des parametres de selectio
o A N, OK Abandon Fermer Détailler la configuration
Peindre sur limage les parties repéres v 0K
o avec la souris (1 couleur par catégorie) X Abandon
" T : Choisir les paramétres et cliquer sur OK. | ————

_l'-[_ Fermer |

[~ peindre avec les couleurs moyennes des pixels sélectionnés
v étendre la classification & tous les pixels (s'il v a plusieurs catégories)

Nombre ditérations : |1 Z]

[ outil : crayon | RYBLS:154,130,118,402,60 | Xi423;¥:114 | |

Cocher « étendre la classification a tous les pixels » puis faites OK. Les résultats sont
exprimés en pourcentage et appardit une fenétre avec la zonation.
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Peindre sur limage les parties repares W 0K

avec la souris (1 couleur par catégarie) X Abandan

Choisir les paramétres et cliquer sur Ok
J-'Lfermer

[ peindre avec les couleurs moyennes des pikels sélectionnés
[v etendre la classification & tous les pizels (3 v a plusieurs categonies]

MNombre ditérations : |1 Z

Résultats

44.3 % [239910 pixels] 21.7 % (117637 pixels)

Remarque : si un message d'erreur s'affiche, vérifiez que vos points ne sont pas trop importants
car en étant trop grand, un point correspond a trop de nuances et ne permet donc pas la
création de la zonation.



